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Cocugunuzun
Matematik bilgisine
yardim icin tavsiyeler

Okul oncesinden 2. sinifa kadar




Cocuklarin gelismesine birinci derecede ve en uzun sireli
etkiyi aileler saglar. Cocugunuzun okuldaki 6grenimini
destekleyerek ve evde 6grenimlerine yardimci olarak bir
fark yaratabilirsiniz.

Cocugunuzun okulda yaptigi matematigin size
ogretilenden farkli oldugunu distinebilirsiniz ancak, yine
de cocugunuza bircok yonden destek olabilirsiniz.

Bu brosiir, matematigi cocugunuzla birlikte oyun ve
glnluk aile faaliyetleri yoluyla kesfetmeniz icin fikirler
sunmaktadir.

Cocugunuzu bu cins faaliyetlere Tiirkge ve gliveniniz
varsa Ingilizce olarak katmaniz ¢ok yararli olabilir.

Cocugunuzun Ogretmeni

Cocugunuzun matematik becerilerinin gelismesine
nasil yardimci olabileceginiz konusunda ¢cocugunuzun
dgretmeni size tavsiyelerde bulunabilir. Ogretmeniyle
konusabileceginiz konulardan bazilari sunlar olabilir:

e Cocugunuzun matematik 6devlerindeki basari
seviyesi.

e Cocugunuzun ulasmak icin calistigi matematik dersi
hedefleri, ve cocugunuzun bu hedefleri basarmasina
nasil destek olabilirsiniz.

e Cocugunuzun zorluk cektigi konularda ona yardim
etmede kullanacaginiz stratejiler.

Cevrimici Kaynaklar

Viktorya Hiikimetinin yeni Connect-Primary internet
sitesi, ev bilgisayarinizdan, semt kiitiiphanesi veya
okulunuzdaki bilgisayarlardan ¢ok iyi 6grenim araclarina
baglanmayi kolaylastirmaktadir.

ilkokul 6grencileri icin olan Connect-Primary internet
sitesini: http://www.education.vic.gov.au/primary
adresinde ziyaret edin.

Connect-Primary icinde yer alan sitelerin cocuklar
tarafindan kullanilmaya uygun oldugundan emin
olmak icin bu siteler 6gretmenler tarafindan kontrol
edilmektedir.

Unutmayin, Connect-Primary de listelenmeyen diger
sitelere ulasirsaniz, giivenlik agisindan isminiz veya
¢ocugunuzun adi, soyadi, okulu, telefon numarasi veya
adresi gibi kisisel bilgileri tanimadiginiz hic bir kimseye
internette vermemelisiniz.

Ultranet, cocugunuzun okuldaki 6grenimi hakkinda size
bilgi saglayan yeni bir cevrimici sistemdir. Bu site eyalet
genelinde 6grenciler, anne-babalar ve 6gretmenlerin
internetten ulasabilecekleri glivenli bir sitedir. Ultranet
internet sitesini: www.education.vic.gov.au/about/
directions/ultranet/benefits/parents.htm adresinde
ziyaret edin.

Evde birlikte
matematik
calismak

Diikkancilik oynamak

¢ Yiyecek ve bakkaliye maddeleri
toplayin ve fiyat etiketleri koyun.

Kagit ve madeni para kullanarak
maddeler i¢in nasil 6deme
yaptigimizdan bahsedin.

Dikkanda alis veris icin oyuncak
para kullanin.

Yiyecek maddelerini biytkliik
sirasina (en uzundan en kisaya dogru) veya fiyatina (en
ucuzdan en pahaliya dogru) gore siparis edin.

Bir kutu poset cay veya bir torba piring gibi yiyecek
maddelerini tartmak ve siparisi agirliga gére vermek icin
mutfak terazisini diikkana getirin.

Oyunlar oynamak

e Bicimleri, sayilari ve sekilleri tanimlamak igin
oyunlar oynayin.

e Zarlar bir oyuncak koleksiyonu
icin cok iyidir. Zari firlatin ve
gelen sayilari sdyleyin, yapin veya
yazin. iki zari da firlatin ve gelen
sayilari toplayin.

e Cocugunuzla birlikte internette
sayl oyunlari oynayin. Su internet
sitesini deneyebilirsiniz:
http://www.abc.net.au/countusin/

Sekiller yapmak

Sekilleri tanimak ve yapmak, sayilari, bicimleri ve simetriyi
kesfetmek icin Gnemli matematik
becerileridir.

e Giyecek, paket kagidi, tabak
canak takimi, kartlar ve mobilya
Uzerinde gorsel sekilleri
tanimlayip agiklayin.

Cocugunuzun devam etmesi icin
renkli mandallar, bloklar,
boncuklar veya tabak ¢canak takimi

kullanarak bir sekil baslatin. Ornegin kirmizi, mavi, beyaz,
kirmizi, mavi, beyaz.

e Cocugunuzu kendi sekillerini cizmesi, yaratmasi ve tarif
etmesi icin tesvik edin. Bunlari kenarlar veya tebrik kartlari
icin veya malzeme Ustiinde kullanin.



Birseyleri olgmek

e Ailenizdeki insanlarin
boylarini 6lgmek igin duvar
mezurasi kullanin.

¢ Cocugunuzicin herhangi bir
uzunlukta bir sicim parcasi
kesin. Evinizdeki nesnelerin
hangilerinin ‘sicim mezura’dan
daha uzun veya daha kisa
olduklarini bulmak icin onlari
sicimle 6l¢tin. Cocugunuzdan
boylari ayni olan seyleri gdstermesini isteyin.

e Bardak, siirahi, tath kasigy, ‘icy pole’cubuklari, ayak izi veya
karis kullanarak baska 6l¢gme yollar kesfedin.

¢ Sevdigi bir oyuncaktan daha uzun bir kuleyi bloklarla
kurun. Kulenin uzunlugunu olgmek icin cocugunuzdan
bloklarin hepsini saymasint isteyin.

Sayi avina ¢ikin

e Cocugunuzla birlikte etrafinizdaki sayilari bulun, 6rnegin ev
numaralari, takvimler.

e Araba plakalarina, isaretlere,
takvimlere, gazetelere, alis
veris kataloglarina, hiz
tabelalarina, ev numaralarina
bakip Ustlindeki sayilari
sOyleyin.

e Sayi sayma alistirmasi icin
baslangic noktasi olarak farkh
numaralar kullanin, 6rnedin saymaya 6'dan veya 10'dan
baslayin. Cocugunuzdan ileriye ve geriye dogru saymasini
isteyin. Hangi numaranin énce hangi numaranin sonra
geldigini sorun.

e Hesap makinasi (istiindeki numaralari gdsterin. internetten
bir konusan hesaplayici kullanin, adresi: http://pbskids.org/
cyberchase/games/calculator/calculator.swf

Oyun kartlari
kullanmak

® Oyun kartlartyla numaralari
eslestirme oyunu oynayin.

o Sekilleri (kupalar, macalar)
veya kart Usttindeki sayilar
sayarak kartlari en
buyltginden en kii¢ligiine
dogru siraya dizin.

Arastirmaya yonelik
sorular sormak

Matematigi arastirmalarini tesvik
icin cocugunuza sorular sorun.

Hangi sekilleri gérebiliyorsun?
Bu...... inasil 6lcebiliriz?
Yanisini nasil bulabiliriz?

Bu.......ipaylasmanin en iyi
yolu nedir?

Matematigi bir
hikayeye dondiirmek
Gnlik olaylari ve nesneleri bir matematik
hikayesine donusturiin. Konusabileceginiz seyler:

® Meyva kasesindeki meyvalari saymak.
e Meyvayi alti parcaya kesmek.
e Arabada veya otobUste seyahat eden insanlar saymak.

Cocugunuzu gizime tesvik edin ve ¢izdigi resimlerdeki
seylerin sayilar hakkinda
konusun. Cocugunuzun
fikirlerini bir hikaye olarak yazin.

Asagdida bazi 6rnekler veriyoruz:
® Kasemizde bes parca meyva
var. Uc tanesi elma ve iki tanesi : )
de muz. ) j . .
e Kursun kalem torbamda doért

sey var. Bir kirmizi kursun kalem, bir mavi kursun kalem
ve iki yesil kursun kalem




Matematikle hareket etmek

Bu fikirler sayma islemi icin bedenin hareketini,
sesleri isitmeyi, gozleri kullanmayi ve ellerle
hissetmeyi kullanir.

....... avarmak icin kag kere atlamak gerekir?

ilgiyi Saymaya Yoneltmek

Kucik ¢ocuklarin ilk matematik deneyimlerinden
birisi saymaktir. Sayi sozciiklerini 6grenmek genellikle
sevdikleri bir sarki veya tekerleme ve sayi isimlerinin
tekrarlanmasi ile baslar.

Cocugun saymasi gelistikce yeni matematik becerileri
edinirler.

Cocuklar bir nesneler gurubunun sayimina gectiklerinde
her bir nesneyi bir sayi ismi ile iliskilendirirler. Baslangicta,
¢ocugunuz o nesneye uyan sayi ismini sdylerken ayni
zamanda o nesneye dokunmasi icin tesvik edin.

Cocuklar bir gruptaki buitiin nesneleri 6rnegin el
parmaklarini ve ayak parmaklarini, giysilerinin tGsttiindeki
digmeleri, eve ¢ikan basamaklari veya oyuncaklarini
sayarak baslayacaklardir.

Cocuklar bir gurup nesneyi saymaya baslarken, kolaylik
icin nesneleri bir diizene gore dizebilirler. Daha sonra
toplami bulmak icin herhangi bir nesneyi saymaya
baslayabileceklerdir.

Yere deginceye kadar balona
kac kere vurabilirsin?

....... aerismen icin kag kere
sekmen gerekir?

Dizen degistirildiyse mesela sirada olan nesneler grup
haline getirildiyse bazi cocuklar nesnelerin sayimini
tekrarlamak ihtiyaci hissedeceklerdir. Sayilan son
numaranin o grupta kag nesne oldugunu belirtmesi
fikrinin kesfedilmesi icin bu iyi bir yoldur.

Cocuklar sayilarin yapimi, sayimi, ¢izimi ve hakkinda
konusulmasinda ¢cok deneyim gereksinirler.

Sayilarin ve saymanin glnlik hayatin bir parcasi
oldugunu anlatarak cocugunuza baglanti saglayin.

Asagidaki sayi sayma fikirlerini evde denediniz mi?

e Yiyecek maddelerini alis veris arabasina koyarken veya
evde paketlerden ¢ikarirken sayin.

e Bir oyun oynarken topun her bir firlatilisini sayin.

e Mektup kutusuna, 6n kapiya, camasir ipine giden
adimlari sayin.

e Oyuncaklar, deniz kabuklari, fasulyalar gibi nesneleri
toplayin ve sayin.

o Takvimdeki giinleri sayin. Ozel bir olaya kac giin
kaldigini sayin.



